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Abstrak

Pemanfaatan media dadu bergambar merupakan sebuah pendekatan yang inovatif
dalam pembelajaran menulis karangan teks deskripsi. Penelitian ini bertujuan untuk
memberikan deskripsi manfaat media dadubergambar dalam pembelajaran menulis
karangan teks deskripsi pada siswa kelas 1V _SDN Mlatiharjo 2. Penelitian ini
menggunakan jenis penelitian-deskriptif. kualitatif dengan subjek penelitian yaitu
guru kelas IV dan siswa kelas |V SDN Mlatiharjo 2, sedangkan objeknya yaitu dadu
bergambar. Teknik-pengumpulan 'data-pada penelitian ini menggunakan teknik
observasi, wawancara, 'dan dokumentasi. Teknik analisis data menggunakan reduksi
data, penyajian data, dancpenarikan kesimpulan. Teknik keabsahan data
menggunakan triangulasi- sumber untuk .mendapatkan bukti. yang berbeda melalui
hasil wawancara, observasi, dan -dokumentasi. Berdasarkan penelitian ini
mendapatkan hasil bahwa penggunaan dadu bergambar memiliki manfaat dalam
menulis deskripsi yaitu dapat mengembangkan ide-ide baru, meningkatkan
kreativitas siswa, membantu memperkaya kosakata siswa, serta membantu siswa
dalam memahami struktur penulisan teks deskripsi. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa penggunaan dadu bergambar memiliki manfaat dalam menulis deskripsi yaitu
melatih siswa untuk mengembangkan ide-ide baru, meningkatkan kreativitas siswa,
membantu memperkaya kosakata siswa, serta membantu siswa dalam memahami
struktur penulisan teks deskripsi. Oleh karena itu, penggunaan media dadu
bergambar dapat dijadikan sebagai strategi yang efektif dalam pembelajaran menulis
karangan teks deskripsi siswa.

Abstract

The use of pictorial dice media is an innovative approach in learning to write
descriptive text essays. This research aims to provide a description of the benefits of
pictorial dice media in learning to write descriptive text essays for class IV students
at SDN Mlagiarjo 2. This research uses a qualitative descriptive research type with
the research subjects being class 1V teachers and class IV students at SDN Mlagiarjo
2, while the object is dice. pictorial. Data collection techniques in this research used
observation, interview and documentation techniques. Data analysis techniques use
data reduction, data presentation, and drawing conclusions. Data validity techniques
use source triangulation to obtain different evidence through interviews,
observations and documentation. Based on this research, the results show that using
picture dice has benefits in writing descriptions, namely that it can develop new
ideas, increase students' creativity, help enrich students' vocabulary, and help
students understand the structure of writing descriptive texts. The results of the
research show that using picture dice has benefits in writing descriptions, namely
training students to develop new ideas, increasing students' creativity, helping to
enrich students' vocabulary, and helping students understand the structure of writing
descriptive texts. Therefore, the use of pictorial dice media can be used as an
effective strategy in learning to write students' descriptive text.
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PENDAHULUAN

Media merupakan suatu alat yang
dapat dipergunakan sebagai pembawa
pesan dalam kegiatan pembelajaran. Pesan
yang dimaksud adalah materi pelajaran,
dimana keberadaan agar pesan dapat lebih
mudah dipahami dan dimengerti oleh siswa
(Rohani, 2020). Media sebagai sumber
belajar, secara luas media dapat diartikan
dengan manusia, benda, ataupun peristiwa
yang memungkinkan anak didik
memperoleh pengetahuan dan kemampuan,
khususnya pada kemampuan menulis.

Kemampuan Menulis merupakan salah
satu bentuk dari komunikasi, melalui
tulisan  bisa  menyampaikan  pesan,
pemikiran atau ide yang ingin disampaikan
kepada orang lain agar mengerti maksud
yang kita sampaikan (Inggriyani & Anisa
Pebrianti, 2021). Menulis merupakan suatu
proses yang kompleks karena melibatkan
gerakan tangan, lengan, jari, mata,
koordinasi, dan pengalaman belajar
mekanisme tersebut bekerja secara terpadu.
Pada umumnya, siswa yang baru bisa
menulis enggan menulis banyak bahkan
masih mengalami kesulitan dalam menulis,
itu sebabnya menulis terasa berat dan
melelahkan bagi siswa. Oleh karena itu,
perlunya pembelajaran yang inovatif dan
menarik dalam pembelajaran  menulis
karangan teks deskripsi.

Karangan teks deskripsi merupakan
karangan yang menjelaskan suatu objek
maupun peristiwa dengan lebih
mengutamakan pada pengungkapan melalui
rangkaian kata. (Umam & Firdausa, 2022)
mengatakan bahwa dalam menulis sebuah
karangan deskripsi, adapun aspek-aspek
yang harus diperhatikan oleh siswa yaitu
penggunaan ejaan, tanda baca, diksi,
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kerapihan dan hal yang paling utama adalah
aspek organisasi isi karangan deskripsi
berupa kejelasan penggambaran objek
secara detail yang ditangkap oleh panca
indra.

Berdasarkan hasil observasi dan
wawancara dengan guru kelas IV yang
dilakukan pada hari Jum’at 15 Maret 2024
bertempat di SDN Mlatiharjo 2 Kecamatan

Gajah, Kabupaten Demak, ditemukan
permasalahan dalam kegiatan belajar
Bahasa Indonesia bahwa kemampuan

menulis karangan teks deskripsi masih
rendah, hal ini didapatkan dari nilai rata-
rata Bahasa Indonesia yaitu 76. Melalui
data hasil observasi dan wawancara dengan
guru kelas IV SDN Mlatiharjo 2, beliau
mengatakan bahwa beberapa siswa sudah
bisa menulis karangan teks deskripsi, tetapi
juga ada beberapa yang belum mampu
menulis karangan teks deskripsi.

Seharusnya siswa kelas 1V sudah
memiliki  kemampuan  menulis  teks
deskripsi karena  sudah  diberikan

pemahaman tentang materi teks narasi.
Dengan mempelajari teks narasi terlebih
dahulu, siswa memahami struktur dan
elemen-elemen penting dalam sebuah
karangan. Hal ini memberikan landasan
yang kuat  bagi mereka  untuk
mengembangkan  kemampuan  menulis
karangan  teks  deskripsi. Dengan
pemahaman tentang alur cerita, penggunaan
bahasa yang tepat, dan kemampuan
menggambarkan objek atau peristiwa
secara detail, siswa dapat menghasilkan
karangan teks deskripsi yang baik dan
menarik.

Munculnya permasalahan yang
dihadapi peserta didik dalam menulis
karangan deskripsi yaitu disebabkan adanya
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faktor yang menghambat dalam
kemampuan menulis karangan deskripsi.
Beberapa permasalahan dan kesulitan
dalam menulis karangan deskripsi yaitu
menemukan ide bahan tulisan, dan
menentukan kosakata yang akan ditulis
dalam menyusun kalimat (Wahyuningsih et
al.,, 2021). Faktor yang mempengaruhi
siswa belum bisa menulis yaitu selama
proses pembelajaran guru hanya
menggunakan media yang dikaitkan dengan
benda nyata yang ada disekitar sehingga
siswa merasa bosan jika tidak ada media
yang menarik. Untuk  meningkatkan
kemampuan menulis sebaiknya dalam
pembelajaran bisa menggunakan media
yang bervariasi untuk membelajaran
menulis karangan teks deskripsi salah
satunya yaitu menggunakan media dadu
bergambar.

Media Dadu Bergambar adalah sebuah
alat yang terdiri dari dadu dengan gambar
yang berbeda di setiap sisinya dan terdapat
tabel dadu yang mana setiap gambar pada
dadu ada tokoh, latar, dan masalah masing-
masing (Syafira, 2022). Setiap kali dadu
dilempar, siswa akan mendapatkan gambar
yang berbeda, yang kemudian dapat
dijadikan inspirasi untuk menggambarkan
objek atau peristiwa dengan cara yang unik
dan menarik. Sehingga dadu bergambar ini
dapat digunakan sebagai sarana untuk
memunculkan ide-ide dan topik-topik yang
dapat dijadikan dasar untuk menulis sebuah
karangan teks deskripsi.

Keunggulan  dari  media dadu
bergambar  yaitu  diantaranya: 1)
Merangsang  kreativitas siswa dalam
mengembangkan  ide-ide  baru, (2)

Memberikan stimulus visual yang jelas
untuk  memvisualisasikan objek atau
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peristiva yang akan dideskripsikan, (3)
Menawarkan variasi topik yang dapat
melatih  kemampuan  siswa  dalam
menggambarkan berbagai hal, (4) Membuat
pembelajaran  menjadi interaktif dan
menyenangkan, (5) Membantu siswa dalam
mengorganisir informasi dengan lebih baik.

Media dadu bergambar ini relevan
dengan penelitian yang dilakukan oleh
(Mualifah, 2016) yaitu dengan
menggunakan media dadu gambar, anak-
anak dapat aktif terlibat dalam kegiatan
menulis yang menghibur dan interaktif,
yang pada akhirnya dapat meningkatkan
minat dan motivasi mereka dalam
pembelajaran menulis. Sedangkan, menurut
penelitian (Erviana et al., 2021) vyaitu
penggunaan media dadu bergambar juga
dapat mendukung anak-anak dalam
mengembangkan kreativitas, imajinasi, dan
kemampuan berpikir visual ketika mereka
menuangkan ide dan gagasan melalui
tulisan. Begitu juga menurut (Aji, 2013)
dalam penelitiannya menjelaskan bahwa
penggunaan media dadu bergambar dapat
meningkatkan pembelajaran menulis siswa
dengan cara yang menyenangkan dan
menarik. Siswa yang terlibat dalam
kegiatan menulis menggunakan media dadu
bergambar cenderung lebih bersemangat
dan antusias dalam belajar. Perbedaan
beberapa penelitian diatas dengan yang
dilakukan oleh penulis yaitu penelitian
diatas mengenai peningkatakan kemampuan
menulis  menggunakan  media  dadu
bergambar sedangkan penelitian ini ingin
mengetahui manfaat media dadu bergambar
dalam pembelajaran menulis karangan teks
deskripsi dan persamaanya ialah pada
penelitian sebelumnya dan penelitian yang
penulis gunakan pada saat ini yaitu sama-
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sama menggunkan media dadu bergambar.

Berdasarkan latar belakang yang
diuraikan tersebut, fokus pada penelitian ini
adalah  mendeskripsikan  “Pemantfaatan
Media Dadu Bergambar Dalam
Pembelajaran Menulis Karangan Teks
Deskripsi Pada Siswa Kelas IV SDN
Mlatiharjo 2”. Adapun studi yang dipakai
dalam penelitian ini adalah studi ekplorasi
yang berfokus pada media dadu bergambar.
Penelitian ini bertujuan untuk memberikan
deskripsi manfaat dadu bergambar dalam
pembelajaran  menulis  karangan  teks
deskripsi.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan metode
kualitatif deskriptif dengan pendekatan
studi  eksplorasi. Eksplorasi  menurut
(Mudjiyanto, 2018) adalah jenis penelitian
yang menginvestigasi isu-isu penelitian
dengan tujuan mengidentifikasi
permasalahan inti yang perlu diteliti dalam
penelitian yang lebih mendalam dan
bersifat konklusif, sehingga upaya untuk
melakukan perbaikan atau penyempurnaan
kondisi tertentu dapat dilakukan secara
komprehensif. Adapun tujuan eksplorasi
menurut (Hadianti, 2021) vyaitu untuk
memperoleh wawasan lebih mendalam
mengenai  permasalahn  atau  untuk
mengembangkan hipotesis yang sudah ada.

Penelitian ini dilakukan pada tanggal
17 April 2024 di SDN Milatiharjo 2 dengan
subjek penelitian ini adalah guru kelas 1V
dan siswa kelas 1V SDN Mlatiharjo 2
sedangkan objeknya adalah media dadu
bergambar. Teknik pengumpulan data pada
penelitian  ini  menggunakan  teknik
observasi, wawancara, dan dokumentasi.
Peneliti melakukan observasi dengan
mengunjungi SDN Mlatiharjo 2, melakukan
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wawancara dengan guru kelas IV SDN
Mlatiharjo 2, serta dokumentasi. Teknik
analisis data menggunakan teknik analisis
data oleh Miles dan diang Huberman yang
meliputi pengumpulan data, reduksi data,
penyajian data, serta penarikan kesimpulan.

Teknik keabsahan data menggunakan
triangulasi sumber untuk mendapatkan
bukti yang berbeda melalui hasil

wawancara, observasi, dan dokumentasi
agar dapat diakui kebenarannya (Zulfirman,
2022).

HASIL PENELITIAN
PEMBAHASAN

DAN

Dalam pemanfaatan Dadu Bergambar,
peneliti memperkenalkan tentang konsep
menulis karangan deskripsi dan teknik
dasar menulis karangan deskripsi kepada
siswa, kemudian memberikan sebuah dadu
bergambar yang berisi gambar dan disuruh
melempar dadu tersebut. Setiap gambar
pada dadu mewakili elemen yang harus
disertakan saat membuat karangan teks
deskripsi. Setelah melempar dadu dan
memperoleh  elemen  yang ingin
dimasukkan ke dalam karangan teks
deskripsi siswa diminta untuk menulis
karangan deskripsi berdasarkan elemen-
elemen yang telah diperolehnya (Alawia,
2019). Karangan teks deskripsi yang telah
ditulis oleh siswa, selanjutnya peneliti
melakukan review dan mendiskusikan
bersama untuk memberikan umpan balik.

Pengaruh penggunaan media dadu
kata bergambar tersebut dikarenakan
adanya perbedaan perlakuan. Dengan
pembelajaran menggunakan media dadu
kata bergambar, peserta didik dapat
mengikuti pembelajaran dengan antusias.
Anak usia sekolah dasar cenderung masih
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senang bermain, pada tahap operasional
konkret anak senang merasakan atau
melakukan sesuatu secara langsung. la
senang bermain, bergerak, serta bekerja
dalam kelompok (Afrizal, 2020). Berikut
deskripsi terkait Pemanfaatan Media Dadu
Bergambar Dalam Pembelajaran Menulis
Karangan Teks Deskripsi:

. Kelebihan Dadu Bergambar

Kelebihan dadu bergambar menurut
(Salawati & Sumarni, 2022) diantaranya:
(1) mudah dimanfaatkan dalam kegiatan
belajar, (2) harganya relatif lebih murah,
(3) cara memperolehnya mudah tanpa
memerlukan biaya, dengan memanfaat
kardus bekas, kalender bekas, dan lainya,
(4) pemilihan gambarnya banyak, (5)
gambar dapat menerjemahkan konsep atau
gagasan abstrak menjadi lebih realistic, (6)
mudah mengatur pilihan untuk suatu
pelajaran.

Sedangkan kelebihan dadu bergambar
menurut  (Analaris et al., 2022)
diantaranya: (1) berdaya guna dan cukup
mudah membuatnya  dan dalam
menggunakannya, (2) materi yang
diberikan lewat media dadu bergambar
mudah diingat kembali oleh siswa, karena
media atraktif ketika digunakan anak lebih
lama untuk mengingat informasi yang
disampaikan, (3) media dadu bergambar
bersifat nyata atau berwujud sehingga
dapat digunakan langsung oleh siswa, (4)
memberikan pengalaman yang menarik
dan membuat senang melalui media dadu
bergambar, (5) bukan hanya sebagai media
belajar, siswa dapat menggunakannya
sebagai alat permainan.

Berdasarkan kelebihan media dadu
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bergambar menurut para ahli diatas bahwa

media dadu sangatlah mudah untuk
digunakan, pembuatanya tidak
memerlukan biaya yang banyak, pilihan
gambarnya cukup luas, medianya

berbentuk fisik, bisa digunakan sebagai
alat permainan, serta  memberikan
pengalaman yang menarik bagi siswa.

Gambar 1. Media Dadu Bergambar
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Gambar 2. Tabel Dadu Bergambar

B. Cara Pembuatan Dadu Bergambar

Langkah pertama sebelum membuat
media dadu bergambar yaitu
mempersiapkan alat dan bahan yang akan
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digunakan, diantaranya yaitu Kardus
bekas, kertas marmer, gambar yang akan
ditempelkan di dadu, Spidol, Gunting, dan
Lem. Adapun cara membuat dadu
bergambar menurut (Fatimah, 2023) yaitu
(1) buat pola membentuk kubus seperti
dadu yang belum tersusun dengan panjang
dan lebar masing-masing 15 cm, (2)
gunting dengan menyesuaikan pola yang
sudah dibuat, (3) setelah digunting
masing-masing sisinya di lem, (4) setelah
itu setiap sisi dilapisi dengan kertas
marmer, (5) setelah lapisi kertas marmer
lalu tempelkan gambar yang sudah diprint,
(6) setelah semuanya ditempel, Jadilah
bentuk dadu bergambar.

. Cara Penggunaan Dadu Bergambar

Penggunaan media dadu bergambar
untuk menceritakan sebuah cerita telah
mendorong kreativitas dalam menulis
siswa. Karena siswa belajar
menggabungkan elemen-elemen  yang
didapatkan setelah melemparkan dadu
dengan ide mereka sendiri  serta
menciptakan karangan teks deskripsi yang
unik (Hewi, 2020). Hal ini menunjukkan
bahwa  penggunaan  media  Dadu
Bergambar tidak hanya dapat
meningkatkan keterampilan menulis tetapi
juga merangsang kemampuan berpikir
kreatif siswa.
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D. Manfaat

Menggunakan Media Dadu Bergambar

4 A

Gamba 4. Mengarang Teks Deskripsi
Menggunakan Media Dadu Bergambar

Langkah-langkah menggunakan
media  dadu bergambar  menurut
(Hanadiah, 2023) yaitu (1) siapkan dadu
bergambar dengan berbagai gambar atau
simbol di setiap sisinya, (2) siapkan
lembar tabel dadu, (3) lempar dadu keatas
dan biarkan berhenti dengan sendirinya,
(4) amatilah gambar atau simbol yang
muncul di sisi dadu yang berhenti, (5)
gunakan gambar atau simbol tersebut
sebagai topik untuk karangan teks
deskripsi, (6) buatlah judul sesuai topik
yang didapat, (7) mulailah menulis
karangan teks deskripsi yang detail tentang
judul tersebut, (8) gunakan kata-kata
deskripsi, penggambaran visual, dan detail
yang relevan, (9) lihat kembali karangan
teks deskripsi untuk memastikan bahwa
karangan sudah jelas dan menarik, (10)
lalu bacakan karangan teks deskripsi
didepan teman-teman.

Dadu Bergambar dalam
Menulis Karangan Teks Deskripsi

Media dadu bergambar ialah media
yang bisa dimanfaatkan pendidik ataupun
orang tua dalam hal membantu dan
mempermudah anak dalam kaitannya
dengan menulis teks, dikarenakan cara
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menggunakan media dadu bergambar
sembari bermain sehingga membuat anak
merasa lebih senang dan nyaman
dikarenakan  anak  tidak  merasa
bahwasanya mereka sedang melakukan
aktivitas belajar (Asmara et al., 2023).
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Nama : .
Kelas :4
Absen i

Gambar 5. Hasil Karangan Teks Deskripsi
Siswa
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Gambar 6. Hasil Karangan Teks Deskripsi
Siswa

Adapun manfaat menurut (Adawiah,
2023) penggunaan media dadu bergambar

dalam pembelajaran menulis karangan
teks deskripsi sebagai berikut:

Memunculkan lde-lde Baru

Dadu bergambar dapat menjadi
sumber inspirasi bagi siswa untuk
menghasilkan ide-idenya yang baru dalam
menulis karangan (Wibowo et al., 2020),
terutama pada karangan teks deskripsi.
Setiap kali dadu dilempar, gambar yang
muncul dapat menjadi titik awal untuk
mengembangkan deskripsi yang unik dan
menarik sesuai imajinasi siswa.

Berdasarkan observasi telah
terungkap bahwa anak-anak mampu
memunculkan ide-ide baru yang kreatif
dalam menulis karangan teks deskripsi.
Hal ini karena telah memberikan anak
kebebasan  untuk  berimajinasi  dan
mengekspresikan ide-ide mereka secara
bebas sehingga anak dapat menghasilkan
karangan yang unik. Ditemukan bahwa
melalui proses pembelajaran mereka
berkolaboratif, diskusi bersama temannya
sehingga mereka dapat mengembangkan
ide-ide baru yang memperkaya teks
deskripsi mereka.

Kemampuan mereka dilatih untuk
berpikir kreatif dan melihat dunia dari
sudut pandang yang berbeda dengan
membuka peluang untuk menciptakan
karangan yang menarik dan bermakna.
Dengan memberikan dukungan dan ruang
yang tepat, anak-anak dapat terus
mengembangkan Kkreativitas dan inovasi
dalam menulis teks deskripsi mereka.

Meningkatkan Kreativitas

Siswa dihadapkan pada gambar-
gambar yang beragam, sehingga mereka
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diuji untuk berpikir dan menghasilkan
deskripsi yang menarik agar menjadi
sebuah karangan teks deskripsi (lIzzulhag
et al.,, 2022). Sehingga dadu bergambar
dapat merangsang kreativitas siswa dalam
mengembangkan karangan teks deskripsi
dengan kreativitasnya masing-masing.

Berdasarkan hasil observasi yang
telah dilakukan, menunjukkan bahwa
dalam praktek menulis karangan teks
deskripsi anak memiliki kreatvitas yang
cukup baik, hal ini didapatkan dengan
siswa membuat judul yang menarik. Selain
itu dalam proses menulis, anak diberikan

kesempatan ~ untuk  mengekspresikan
pemikiran dan pengalaman mereka
sehingga dapat mengembangkan
kreativitas mereka dalam  menulis
karangan teks deskripsi, proses ini
mendorong  mereka untuk  berpikir

menciptakan gambaran secara detail dalam
tulisan mereka. Dengan terus menerus
melibatkan diri dalam menulis teks
deskripsi, anak-anak dapat
mengembangkan bakat kreatif mereka
yang lebih inovatif.

Memperkaya Kosakata

Melalui media dadu bergambar, siswa
dapat menggunakan kosakata yang
beragam dalam menulis teks deskripsi
(Samini & Suendarti, 2020), hal ini untuk
memperkaya kosakata yang mereka
ketahui. Setiap gambar yang muncul dapat
menjadi kesempatan untuk memperluas
kosakata mereka dan menggambarkan
objek atau peristiwa dengan lebih detail.

Berdasarkan observasi yang telah
dilakukan, ditemukan bahwa anak-anak
mampu memperkaya kosakata mereka
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dalam menulis karangan teks deskripsi
melalui latihan membuat karangan teks
deskripsi. Melalui berdiskusi tentang
pengalaman pribadi, dan mengamati
lingkungan sekitar, anak-anak dapat
mengembangkan  kemampuan  mereka
dalam menggunakan kata-kata yang
beragam dan tepat dalam menyusun teks
deskripsi. Proses ini membantu mereka
untuk memperluas kosakata mereka,
sehingga mampu mengungkapkan ide
dengan jelas dan detail.

Meningkatkan Struktur Penulisan

Menurut (Aswat et al., 2019)
mengatakan bahwa dengan menggunakan
media dadu bergambar dapat membantu
siswa dalam memahami struktur penulisan
teks deskripsi. Sehingga siswa dapat
mengorganisir informasi dengan baik dan
mengungkapkan pemikiran mereka secara
terstruktur dalam karangan teks deskripsi.

Berdasarkan observasi yang
dilakukan, telah terbukti bahwa anak-anak
mampu meningkatkan struktur penulisan
dalam menulis karangan teks deskripsi.
Dengan praktik menulis karangan teks
deskripsi anak-anak dapat
mengembangkan kemampuan mereka
dalam menyusun teks deskripsi yang
terstruktur  dengan  baik.  Dengan
memahami  struktur  penulisan  teks
deskripsi meliputi identifikasi, deskripsi,
dan simpulan anak-anak dapat
memperbaiki alur tulisan mereka dan
membuat teks deskripsi menjadi lebih
mudah dipahami, selain itu dapat
meningkatkan kemampuan mereka dalam
menyusun paragraf yang logis hal ini
terbukti bahwa siswa telah menyusun
beberapa paragraf.
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Dari uraian diatas dapat disimpulkan
bahwa  pemanfaatan  media  dadu
bergambar merupakan cara yang efektif
untuk meningkatkan keterampilan menulis
teks deskripsi siswa kelas IV di SDN
Mlatiharjo 2. Pemanfatan media dadu
bergambar tidak hanya membuat proses
pembelajaran lebih menyenangkan, namun

juga membantu siswa dapat
mengembangkan keterampilan menulis
karangan  teks  deskpritif.  Dengan

menggunakan media dadu bergambar,
siswa diberikan sebuah tantang untuk
menggabungkan berbagai elemen ke
dalam sebuah karangan teks deskripsi hal
ini  telah mendorong siswa untuk
memunculkan ide-ide baru, kreativitas dan
keterampilan berpikir siswa, selain itu
dapat menambah kosa kata dan
meningkatkan pemahaman siswa terhadap
struktur teks deskripsi.

SIMPULAN

Berdasarkan hasil temuan penelitian
telah disimpulkan bahwa telah dikaji
pemanfaatan media dadu bergambar
sebagai alat yang dapat membantu siswa
dalam menulis karangan teks deskripsi.
Hasil penelitian menunjukkan bahwa
penggunaan dadu bergambar memiliki
manfaat dalam menulis deskripsi yang
baik dan menarik. Manfaat penggunaan
dadu bergambar yaitu melatih siswa untuk
mengembangkan ide-ide baru,
meningkatkan kreativitas siswa,
membantu memperkaya kosakata siswa,
serta membantu siswa dalam memahami
struktur penulisan teks deskripsi. Oleh
karena itu, penggunaan media dadu
bergambar dapat dijadikan sebagai strategi
yang efektif dalam pembelajaran menulis
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karangan teks deskripsi siswa.
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